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GIỚI THIỆU 
MVC (Model – View - Controller): cho phép developer có thể chia nhỏ code của 

mình ra thành 3 phần: 
 

 Model: : Được giao nhiệm vụ cung cấp dữ liệu cho cơ sở dữ liệu và lưu dữ liệu 

vào các kho chứa dữ liệu. Là nơi chứa những nghiệp vụ tương tác với dữ liệu 

hoặc hệ quản trị cơ sở dữ liệu (sqlserver, mysql,… ), bao gồm các class/function 

xử lý nhiều nghiệp vụ như kết nối database, truy vấn dữ liệu, thêm – xóa – sửa dữ 

liệu… 
 

 View: là nơi chứa những giao diện như một nút bấm, khung nhập, menu, hình 

ảnh… nó đảm nhận nhiệm vụ hiển thị dữ liệu và giúp người dùng tương tác với hệ 

thống. 
 

 Controller: là nơi tiếp nhận những yêu cầu xử lý được gửi từ người dùng, nó sẽ 

gồm những class/ function xử lý nhiều nghiệp vụ khách nhau giúp lấy đúng dữ liệu 

thông tin cần thiết do lớp Model cung cấp và hiển thị dữ liệu đó ra cho người dùng 

thông qua lớp View 



Mô hình MVC 



• Ý nghĩa của mô hình: 

 - Controller: có thể gửi yêu cầu đến View liên kết của 

 nó để thay đổi hiển thị trên View, nó cũng có thể gửi yêu 

cầu đến model để cập nhật trạng thái của model.  

 

 - Model: thông báo đến các View và Controller có liên 

quan khi có thay đổi trạng thái. Thông báo này cho phép 

các View tạo ra các hiển thị được cập nhật và cho phép 

các Controller thay đổi các command. 

 

 - View: thông qua Controller yêu cầu Model gửi các 

thông tin mà nó cần để tạo ra các hiển thị trên View. 



ƯU ĐIỂM VÀ NHƯỢC ĐIỂM CỦA MÔ HÌNH MVC 

• Ưu điểm 
 

 - Phát triển phần mềm: chuyên nghiệp hóa, có thể chia 

công việc cho nhiều nhóm chuyên môn khác nhau: nhóm thiết 

kế, nhóm lập trình, nhóm tổ chức database... Giúp phát triển 

ứng dụng nhanh, đơn giản, dễ dàng nâng cấp. 
 

 - Bảo trì: Với các lớp được phân chia, các thành phần của 

một hệ thống dễ được thay đổi, nhưng sự thay đổi có thể 

được cô lập trong từng lớp, hoặc chỉ ảnh hưởng đến lớp ngay 

gần kề của nó, chứ không làm ảnh hưởng cả chương trình. 
 

 - Dễ dàng mở rộng: Việc thêm chức năng vào cho từng 

lớp sẽ dễ  dàng hơn là tập trung viết một nùi code trên một file 

theo như cách viết truyền thống. 



ƯU ĐIỂM VÀ NHƯỢC ĐIỂM CỦA MÔ HÌNH MVC 

• Nhược điểm 

 

 - Thích hợp với dự án vừa và lớn còn đối với dự án nhỏ 

 việc áp dụng mô hình MVC sẽ gây cồng kềnh, tốn  thời 

 gian trong quá trình phát triển. 

  

 - Tốn thời gian trung chuyển dữ liệu giữa các lớp. 



TẠI SAO PHẢI LÀM VIỆC THEO MÔ HÌNH MVC 

 Vì mô hình MVC đã chia ứng dụng thành Model, 

View và Controller nên developer có thể tạo ra nhiều 

view và nhiều cotroller cho các model mà không phải 

đối mặt với việc thay đổi trong thiết kế model. 

 

 → Giúp cho việc duy trì, di chuyển và tổ chức ứng 

dụng dễ dàng hơn. 

 

 Cho phép sửa đổi code mà không ảnh hưởng 

nhiều đến các thành phần khác 



TẠI SAO PHẢI LÀM VIỆC THEO MÔ HÌNH MVC 

 Cho phép thực hiện làm việc nhóm trở nên dễ dàng hơn vì 

nhóm nào sẽ làm việc của nhóm đó dựa trên thế mạnh của 

mình.  

 

• Nhóm View Team sẽ chịu trách nhiệm về việc thực hiện 

các View 

 

• Nhóm Model Team sẽ lo về mặt dữ liệu 

 

• Nhóm Controller Team sẽ có cái nhìn tổng thể về các 

luồng của ứng dụng, quản lý các yêu cầu, làm việc với các 

model và lựa chọn View hiển thị cho khách hàng. 



TẠO ỨNG DỤNG THEO MÔ HÌNH MVC 



TẠO ỨNG DỤNG THEO MÔ HÌNH MVC 



TẠO ỨNG DỤNG THEO MÔ HÌNH MVC 



TẠO ỨNG DỤNG THEO MÔ HÌNH MVC 



Cấu trúc của một MVC Web Application 

Thư mục Mô tả 

/Controllers Thư mục chứa các lớp xử lý gọi là Controller 

/Models Thư mục chứa các lớp đối tượng Model 

/Views Thư mục chứa các mẫu giao diện View 

/Scripts Thư mục chứa các bộ thư viện javascript được tích hợp sẵn 

vào MVC, đây cũng là nơi bạn có thể tổ chức và tự định nghĩa 

các thư viện Javascript mà mình tự phát triển 

/fonts Chứa các mẫu font của thư viện Bootstrap 

/Contents Đặt CSS, hình ảnh 

/App_Data Chứa database local 

/App_Start Các lớp cấu hình của ứng dụng như Routing, Bundling (hỗ trợ 

nén CSS, JavaScript để giảm kích thước). 



DEMO 



Tài liệu tham khảo 
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